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Esempio

»Descrivere, mediante diagramma di
flusso, un agoritmo che calcoli |l
fattoriale di un numero intero positivo
letto in input.
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EsemEi o : Fattoriale

(  Inizio )
Fatt - Fatt* M
Leggi N |
M- M+1
Fatt- 1
M- 1
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Considerazioni

» | diagrammi a blocchi s rivelano :
* poCo prétici,
* SDQQEtti aerrori,
* illeggibili se di notevole complessita.

» Per ovviare a tai inconvenienti s adotta la
Notazione Lineare Strutturata (NLS) o pseudo-
codice.
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Notazione Lineare Srutturata

» Tre costrutti fondamentali :
* Sequenza,
» Selezione,
* |terazione.
» Inoltre, esiste un unico punto d'ingresso ed un
unico punto d' uscita.
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Sequenza

Istruzione 1
Istruzione 1,
Istruzione 2 O Istruzione 2,
| struzione n;
Istruzione n
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Salezione

if (Condizione) then

Falso Vero Blocco 1,
(@)

Condizione

else
Blocco 2;
end if
Blocco 2 Blocco 1
Laclausola“édse’
puod anche essere
assente.
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Iterazione (o ciclo)

while (Condizione) do

Falso Vero
(0]

Condizione Blocco;

end while;

Blocco
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Ricapitolando ...

diagramma significato
Diagramma
di sequenza
Diag na
cond ale
Diagramma
di ripetizione
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Risultato fondamental e

»TEOREMA (B6hm-Jacopini) :

e | tre costrutti fondamentali dela
NLS sono sufficienti a descrivere
gualungue algoritmo.
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Esempio : Somma
Z- X+Y
/Leggix/

/Stampa Z/
/LeglgiY/ @
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Esempio: Somma in NLS

Inizio
Leggi X
Leggi Y
Z-~ X+Y
Stampa Z
Fine
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Esempio : Max

/Leggi X /

/Stampa Y/

/Stampax/
. I
/Leglle/ @
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Esempio: Max in NLS

Inizio
Leggi X
Legg Y
if (X>Y)then
Stampa X
else
Stampa Y
end if
Fine
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Esempio: NumeridalaN

. J
Inizio
Leggi N
M- 0
while (M <N) do
M- M+1
Stampa M
end while
Fine
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Esempio : Somma dei primi N numeri
(D
Inizio
Leggi N
i" 0
S-0
while (i <N) do
- 1+1
S- S+
end while
Stampa S
Fine
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Esempio :

Somma del numeri pari minori di N
]

Inizio
Leggi N
- 2
S-0
while (i <N) do
S- S+
= 1+2
end while
Stampa S
Fine
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Algoritmo di Euclide per il m.c.m.
. ]

Iniz:_o g Es. mcm.(3,7)=21
egar A,
MA = A ;\3/|A M7B
MB - B
while (MA <> MB) do 6
if (MA > MB) then 9
MB - MB+B 14
else 12
MA = MA +A 15
end if
end while 2t
Stampa “mcm=" MA 18
Fine 21
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Fine
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